
Reslllme>1! 
Este describe ia un para 
de un proceso de combinación de m.étados orientado a 

cornbinado y por otra _parte, 1a insuficiencia 
de usJJario 

Pa!ab¡ras de Interfaz d~ !Jsuario~ lV!ét8dos para e1 desarrollo de Soft"'Nare 

Proceso de Desanollo de Softw3se, Int"'rfaz Gráfica de Usuario, de Software. 
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es una actividad de ]a 

cero ó rn.á.s accione,s y acción es u.n.a activi&1d atórrrica que el usuario 
usuario. En éste paso se identifican y analizan que necesita el 

usuarJ.o y se crean relacionadas con. ésL:is. Ac de ellas se identifica una lista de tareas 
y no comunes. 

2, 
las relaciones entre de 

como se ilustra er1 la 

~f \_Acción[condición] 
1 Nombre Diálogo 

do; # tareas 1 Cancel 

o' * '\ 
Nombre DifJogo 1 

'"-do: # tareas J 

3. de usua.rio que el 
usuario necesita para 
ustwJ·io sobre el est:'ldo de un 

V 
J cu·''-"'V''"H'v'"" y de "feedback". 

4, Visualización: y definir el formato exacto y el estilo 1a 
interfaz tlSUario desarrollando un n:·.n:·c·.t.n.~. 

en la interfaz Cadil 
se que n1uestra la c0municadón 

usuario .. sisterna y los elernentos de 
I)e pasos descr]tos se observa que el en ]a identificació:r~ de interacciones e:n.tr-e 
en definición de los y uüliza la notación del método OMT 
Una Gm es:.á formada está forrnado por cero más componentes y 

una. 6 rnás herranüent,'ls. 

Componente 1 
? 

Herramienta 

2. Elementos de la Interfaz de Usnario 

2J" Proceso Cm:ti1l!Jin¡odo de lViétoclos; Orl.e[!úndo a 
El proceso combinado tiene por utilizar las características resalt:'lntes y •nc'"'""'' 
métodos 0-0 mas como son OOSE [Jac & al 93], y OMT [Rum & al 91], el rnodelo 
Use Case- PAC 97] pam el diseño de la de interfaz. 
El Proceso de Combinación para la Fase de Análisis [UviM 97], consiste en los pasos: 
L Desarrollar el Modelo de se extraen y enumeran los "use case", esto es, una lista de 

todas las facilidades que el sistema debe proveer. Se continúa definiendo los actores, elabonmdo las 
'P'~"''""ü de !os "use case" de uso y el de interfaz 

se describen "use case" y de e!Tor, y se construye un modelo 
inicial que describe el dominio del 

2. Desarrollar el Modelo de Análisis: se crea un rnodelo para cada "use case" 
identificando control y entidad, 

a los 

4. interfaz de acuerdo al Modelo Use Ca~.e- PAC. 
5. Desarrollar los de Interacción de los cuales definen las interacciones entre e! sistema 

y los actores y, l.os eventos de comunicación entre los 
6. Trasladar el Modelo de Análisis a la notación de OMT. 



E! 

se modifica uno 
que ser definidos 

redenmc!os. Una vez definidos los modelos usa.ndo la notación OMT, se 
corno se definen en el proceso de Gisefio de 

l!'..:;pecíilíc>:lcnol!l rlie G UI a& Procesu C-Gmbh¡¡~:r]o 
de una manera se 

como es el. caso del proceso combinado [LMM 
y notación de cada método individuaL Los elementos 

"''"''"''".rn,ninnvn de 97]: ambos se basan en mnbos utilizan 
basada en estos aspectos conmnes Puesw que eran 

lOS QUe claridad y CUlli!ÜO la Secuencia de interaccioneS es rnn'n"'"'" 

OID' s se realizará utilizando Esto es, en el paso cinco de la sección 2.1. 
La figura 3 resume el de pasos del proceso obtenido. 

Fas.~ de :;máiisis 

:De3<!rroMo de~ Jtliodeáo d~t R~Q1llerñmieH"tíos 

Modelo Use-Case 

ProiOtipo de lnterfm 

Modelo Objetos del Dominio 

Modelo do mH>lÍlii.is 

Obietos interfaz 

Obietos Entidad 

Objetos Control 

OID usando [Jac 95] 

Co~rn'eTS~Ón a i~ F~ou:a,rllO[b 1ie~ 1\.;ie~od.o üfv3T 

3. Resumen del Proceso Obtenido 

CASO DE ESTUDIO: DESARROLLO DE 
es una herrmnienta [NU 97] que 

construid.as con el mnbiente OODEST en el cual la se obtiene a través del. 
Base de Datos Orientado a 97]. Un modelo dinárrüco present.:1 la v1.sión 
de! sistema y en OODEST se utiliza la notación OMT para estos modelos. El modelo dinámico 

Clase: de un grupo de con 
relaciones y semántica corrnmes, Evento: es un estimulo enviado de un 
Transición: es un c2mbio de estado causado por un evento, Restricción: es una rela.ción funcion:li entre 

enlaces y declaración acerca de condición 
como verdad y Estado: representa un de durante e1 cual 

por la ocurrencia de un evento. 
H modelo dinámico de una consiste de: 

de Escenarios: describe una secuencia de even·tos durante la 
sistema. Pt1ede ser en fom1a textuaL 

de Estados: es un nodos represe~1tsJ1 
y ios areos representan t.ra11siciones entre los estad~)S. 

de de Eventos: es un en el cmü los nodos •·onr.nc·pn 

los arcos representan eventos entre ellos. 



3.1. Desarrollo del Modelo de Requerimientos 
La figura 4 ilustra el modelo "use case" del sistema DyMoT. Los requerimientos funcionales son: Describir 
Escenarios, Generar Diagrama de Traza de Eventos, Generar Diagrama de Transición de Estados y 
Describir Diagrama de Flujo de Eventos, y los actores identificados son: Actor OODEST: proporciona las 
clases de objetos y sus relaciones y las restricciones de una aplicación que intervendrán en la generación de 
Escenarios, Diagramas de Estados, Diagramas de Traza de Eventos y Diagramas de Flujo de Eventos, Actor 
Usuario_Desarrolúulor: realiza solicitudes referentes a la creación de Escenarios, Diagramas de Traza de 
Eventos, Diagramas de Estados y Diagramas de Flujo de Eventos para una aplicación y Actor Smbdooo 

2. 

DyMoT 

Diagrama de Traza de Eventos 
Usuario_Desarrollador 

~ +------+----

Smdbooo 
2 

Generar Diagrama de Estados 

Generar Diagrama de Flujo de Eventos 

Figura 4. Modelo "Use Case" del Sistema DyMoT 
Como parte del modelo de requerimientos se defmen los prototipos de interfaz. En la figura 5 se ilustra el 
prototipo de ventana establecido en el ambiente OODEST, el cual está constituido por el Toolbar, que a su 
vez posee un área para el título de la ventana y un área de opciones, un área de edici6n y un área de 
constructor que a su vez está constituido por botones asociados a las paletas del editor. La opción 
Dynamic_Model al seleccionarse despliega un Menu popup cuyas opciones representan las funcionalidades 
de DyMoT. Cada opción desplegará una ventana que mantiene el prototipo est:'lblecido en el ambiente con 

opciones propias del "use cas~e=="=· ===================i! 
Q 

Yourdon Editor O 

1 File Edit Exit Dynamic Model 

Eve&l Tnce Dlagnm 

State Dla.gram 

EYea Fktw Dlagn.m ... 
~ Constntdors 

H fill! __ lnstance 
Connedioo 

[] 6l Class 

rn 
[] Á Whole_Part 

Y 1dure 

Figura 5. Prototipo de Ventana de Edición del Editor Coad & Yourdon en el Ambiente OODEST. 

3.2. Desarrollo del Modelo de Análisis 
A partir de los "use case" especificados en el modelo de requerimientos se identificaron los objetos interfaz, 
entidad y control. En particular a cada actor se le asocia un objeto interfaz a saber: 
Smbdooo2: permite realizar conversiones para estandarizar los protocolos de comunicación entre el sistema y 
el Sistema Manejador de Base de Datos 0 2 [02T 95]. 
Pantalla: controla y manipula información de la interfaz. 

784 

1 



ijf$;:-~~,FF ~~, 

~,~¿ ·; 

realiz:acíón de 1os "use case". 

3.5, DesanroUo de lo:>. 
l. Aná!isi§ de !as 

1 

~ 

1 1 

L------------.-------------~ 

Relación de de los 

Los "use case" descritos en el modelo de 
el usuario 

l 

02 

Entidad 

oue 

una de las Posteriormente se genera una Hst.q de tareas, enumerando las tareas comunes r:c 
comunes asociadas a las definidas. 
2. n1e Ra Eiltrudura 
En el desarrollo de de Interfa.z se realizó en el Modelo de 

9 los las interaccionec; y las tareas nece:;arias 
para invocar y sus funcionalidades. 



lista de Operaciones: 

l. Generar un Escenario para una Aplicación 

2. Generar un Diagrama de Traza de Eventos 

3. Generar un Diagrama de Estado 

4. G-enerar un Diagrama de lFl u jo de Eventos 

Too! bar 

Sclecdo.1.tr &sdt.e!Mmu !.XJp!.!pM6~ 

Crel'.f u11 Arcliivo lrltrodocirNombre cle Archivo 

Recibir Men~~ 

D.ncd.&r lliu Opcióu 

Drgar un Ardlivo Se!eccionM nom.b>e cle file 

Canc.e];;r ruu Opci6.1 

S<.!vuu.,-¡ Arc.hiw ... 

Stlv.tr Como Wl Archivo, .. 

Sdeccio,ou h. Opción Editen e! Too!b:lf 

StlcccioJJI¡'f Opción dtWe Merm popup Med:i.t .. 

Scleccionrr b OpciOO Exitend T=lbu 

Sdeccivne el Coostructm 0=-:: 

SclecdonJ el Constrttcto; Evmto 

Sdeccian;;:r el Coostructm Re!>tricción 

EscogerOases&sdee!A~ dt Cons1ruccióa 

Seleo::i-ou11r0are 

úncd¡¡-un; Opción 

EscOJcr Ev(';l1\os en el An::~ de CC'll!iirUcción 

Sele.:-.domr Oper~cl.óu! 

C.mcehruru. Opció.;l 

S. Operaciones y Lista de Tareas para la Operación Generar Diagrama de Flujo de Eventos 

Exlt 

,__:_~-n-2ar_i_o_~.,:~=]l ~--- ,_:_:_e~-rlT-r-ace~D-ia-gr_a¿; 

~ Selexlon.a Dynam!cMc.>clel MDynamicMode~ 
do: 2 .1 

"="'F'"""!?~"\F""'l"""" 

~~----------~~=¡·~--~ 

&:loccionaSt.ateDi~ram 

StatcDiagram 

Editor del ambiente OODEST con 
Editor o 

l..Y0 2: Seleccionar una 
desde el Ji![enu popup, en cuyo 

el usuario seleccionar la 

identificar el 
combinado 
las tareas y 

en el área e interactua1~ 

por de 



Area_Erlici6n 

[ Ba<ón 

Figura 10. Diálogo Pantalla 
4. Vi.si!llaiizadón 
Como parte del Modelo de Requerimientos se establecieron los nrr''"'r""'' 0 de interfaces 
éstos mantienen la consistencia con los diálogos definidos. 
5. d'" Ta&eas 
Los 
los 
ocurren 

de interacción en presentan un sistema que 
de control y los 1\a identificación de los 

interruunente. Se en la fase de de tareas 
entidad y control mostrando 1as interacciones que ocurren ellos. 

11 se muestra el de interacción para la tarea introducir 
tarea introducir una en el área de 

se realizan 
transferencia de conttol e infonnación entre los elementos del sisteu;a. Si el 
en el área de botones de la ventcwa de se finaliza la 

de edición de Pantalla. 

Trar.sferend.l'l 
ctt C.a:lli:rul 

U~o Presiom el Acce.pt 
oomnA=~~ F-~--+-----+-----F-----~----~----4-------4-----~ 
Area~Bo-.vn 

3Jéi. 1\rasladaJr eX Mo(lí;;lo de Análisis a 
Los 

confon11an 1a imerfaz 
Los entidad identificados se representan a través 
clases se ilustta en e! de ch1ses la 120 

ciases de1 n1.isino 

de usuario y 

interacción de la 



12. Diagrama de Clases de 
Iivior]e~fiil" Mns Cambno§ de Estados 

de estado para l.a clase Pantalla. El estado inicial se activa con el evento 
inicial se las actividades mostradas a continuación de la 

la estas actividades se cambia al estado Activa. 
ocmYe el evento se carnbla al estado No Activa la acción Al 
cerrar ei nuevo evento que ocasiona la ti·ansici6n al estado Activa. E! estado fina! se 

cuando ocurre el evento 
-----~ 

i---'=~--1 .,) 

de>plcg~ r un di ilogo 
Merrupopup, 
Vem!lnll_lili!a;;cdó."l/ 

J ~ivae_d.i;;Jog(typr:_cli.·;j~- ~-
1 f-------1___ No Actlvtt ~ 

re~dla~IT&r_~'a!.ogQI er&¡y/Panl<!lla 1 1 
/&Ci:lvate_wmdow~ d.isplrr'j_di¡Jog(type_<ii~Jog) J 

j 
13. Diagrama de Estado para la Clase Pantalla 

3.8. Des:ar:rono del IVlodeHo l<'mrndonali 

En este m.odelo se describen las operaciones de los en se describe como la 
una afecta los valores de objetos, 
Las operaciones de los se especifican de manera no procedural, siguiendo el esquema 
[Rum . A titulo ilustrativo se muestra en la figura 14la especificación de la create, 

Operación: Create(Nornbre Archivo: string) 

ResponsabilR!dlades: Activa el área de edición con el nombre del archivo dado. 

Eutrad2s: El nombre del objeto de la clase: Escenario, Diagrama de Traza de Eventos, Diograma de 
Estados y Diagrama de Flujo de Eventos que se desea crear. 

Objetos Modificados: Modifica lill objeto de la clase: Escenario, Diagrama de Traza de Eventos, 
Diagrama de Estados y Diagroma de Rujo de Eventos, el área de edición y 
área de título (too! bar) de la pantalla activa. 

Pn:cm!ididón: E nombre de archivo no exista en la base de datos 02. 

Pcstcoml!dón: El área de edición de la pantalla está activado, y totalmente en blanco. Y en e! área de titulo 
aparece e! nombre del arc:hivo creado. 

Figu¡¡a 14. Especificación de la Create 

en 



1'\Jo de u~e (:ase: 4 
No. de 
No. de tareas 
No. de Submxeas: 41 
No de de Interacción: 30 
I·~o. de clases de análisis el dominio del uu.Ju.>·~Lua 

Clases Interfaz: 17 
Clases Entidad: 22 
Clases Control: 4 

V'-''"'~"'J de atributos visibles 1 clases: 4 
vw,,_u,,v de métodos 1 clase: 10 

de clasificación 
J\1áximo Número ele 

~t CONCLUSIONES 

El desarrollo del caso de estudio utilizando la 

No de Clases de 
Clases Irnterf<t'l: 14 
Clases EntJdad: 1] 
Clo~es Control: 6 

El proceso combinado de métodos 0-0 [LMM 97]., es un proceso flexible que 

'"''"''~"'-"-""' en éste La definición 
p8Ja identificar en que paso se 

reco¡nienda re2Jiz2 . .r un esti1nado de la 
la Si la 

en la sección 2. 
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